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Desarrollan una aplicacién para estudiar los
movimientos del baloncesto por GPS

Todos los jugadores llevan un GPS y, una vez finalizado el partido o el
entrenamiento, los datos del dispositivo se vuelcan en un programa
informatico que realiza representaciones graficas de los movimientos que
han realizado, cémo han ocupado los espacios o la velocidad a la que se han
movido. Parece el suefo de todo entrenador de baloncesto, un deporte muy
tactico en el que casi todo se estudia al detalle, y estda mas cerca de hacerse
realidad. Un proyecto de investigacion de la Universidad de Salamanca ha
creado una aplicacion informatica que en un futuro cercano podria
convertirse en un instrumento de trabajo para los profesionales del deporte.
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La idea se ha materializado en el proyecto de fin de carrera de Laura Casares
Gonzalez, alumna de Ingenieria Informatica de la Universidad de Salamanca.
"Habiamos pensado estudiar los movimientos de las personas y queriamos
orientarlo al deporte", sefiala. La joven investigadora confiesa que en un
primer momento pensé en el fltbol, pero el deporte que mas le gusta es el
baloncesto, asi que el proyecto se decanté hacia el mundo de la canasta, que
ofrece muchisimas variantes tacticas que pueden ser objeto de estudio. Asi,
de la idea de analizar los movimientos, paso6 a aspectos mas complejos:
cambios de ritmo, trayectorias y "cualquier cosa llamativa, como el tiempo
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que esta un jugador en zona, la velocidad o la distancia que recorre, todos
los aspectos dinamicos y fisicos", sefiala.

El mismo sistema que guia al conductor de un coche hasta su destino
gracias a la localizacién por satélite puede utilizarse para esta novedosa
aplicacion. El jugador se coloca un GPS de mufieca, similar a un reloj aunque
un poco mas grande, realiza el ejercicio fisico y, cuando finaliza, se
descargan los datos en un ordenador, donde esta instalada la aplicacion, que
se encarga de representar de forma grafica todos los datos. El GPS ofrece
informacidn sobre las coordenadas, longitud y latitud, y el tiempo, datos a
partir de los cuales se extrae toda la informacioén que el programa convierte
en datos utiles.

La aplicacion es capaz de leer el archivo y traduce las coordenadas basicas
a metros y los metros a pixeles para realizar la representacion grafica sobre
el dibujo de una cancha de baloncesto. A partir de ahi, para representar la
velocidad y la distancia se usa la variable del tiempo, puesto que cada
segundo queda registrada la posicion del jugador. Esto permite que el
entrenador pueda ver en la pantalla lineas de puntos que se corresponden
con la trayectoria de un jugador y que aparezcan, por ejemplo, en distintos
colores en funcion de la velocidad a la que se desplazé el jugador.

Mejora y complementa los videos

Hasta ahora, el trabajo tactico de un preparador de baloncesto se ha basado
en los videos, pero este sistema podria ser complementario y aportar mucha
mas informacién. "Cada segundo de juego tienes la vision de donde estaban
los jugadores, puedes estudiar las distancias y las posiciones que han
ocupado y esto ayuda a ver los errores cometidos, si se ha jugado muy
cerrado o muy abierto, o por donde se han movido los jugadores. Con el
video al lado, seria practico’, apunta Laura Casares.

El profesor de Informatica Roberto Therdn ha sido el director de este
proyecto y destaca la vertiente de investigacion del mismo." Buscamos una
herramienta util para los entrenadores de baloncesto, pero la idea esta
dentro de una linea de investigacion que se llama analisis de tiempo-
movimiento y que habitualmente se desarrolla con grabaciones en video",
comenta. Sin embargo, extraer informacion precisa del video "es complejo y
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tampoco se logra cubrir lo que un entrenador necesitaria”, sefiala.

De ahi las ventajas del GPS, al permitir conocer la posicion de cada jugador
durante todo el partido o entrenamiento. Asi, el entrenador "sabria qué area
esta cubierta en cada momento y podria ver la representacion grafica de
forma dinamica, pudiendo ir atras y adelante para ver dénde estan los
problemas”, sefiala Theron.

Problemas que superar

Sin embargo, para que el sistema se llegue a poner en practica de forma real,
debera superar dos problemas: la escasa precision del sistema GPSy la falta
de cobertura en espacios cerrados, como un pabellén de baloncesto. "En la
actualidad, el sistema GPS no permite una precisiéon mayor de un metro, de
forma que un jugador podria aparecer desplazado esa distancia a un lado o
al otro con respecto a su posicién real”, reconoce el profesor. Sin embargo,
esto se va a ver solventado en breve, porque el sistema esta mejorando y se
espera que en muy pocos afios ofrezca las posiciones al detalle para todo
tipo de aplicaciones.

Mas complejo parece resolver el segundo problema, el uso de estos
dispositivos en espacios cerrados. Sin embargo, "lo que nosotros
proponemos es una linea de investigacion, hacemos esta propuesta en
espacios abiertos y, a partir de ahi, se puede avanzar mucho", apunta
Roberto Therdn. Ademas, hay que tener en cuenta que este mismo sistema
podria aplicarse a otros muchos deportes.
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