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CAMBIA DE CANAL SOLO CON EL MOVIMIENTO DE LA MANO

Disenan un nuevo tipo de mando a distancia
para el televisor

Un mando a distancia que funciona unicamente con el movimiento de la
mano ha sido desarrollado por ingenieros informaticos espafoles. El
dispositivo, que ya ha sido patentado, mide la presion de los dedos y el
angulo de giro de la mufieca y transmite esa informacion al televisor para
cambiar de canal o ajustar el volumen.
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Investigadores de la Facultad de Informatica de la Universidad Politécnica de
Madrid (FIUPM) han disefiado un nuevo tipo de mando a distancia para el
televisor que es capaz de medir la presién de los dedos y el angulo de giro de
la mufieca, y de transmitir esa informacion al televisor para cambiar de canal
o ajustar el volumen.

Externamente, el mando tiene forma de pelota de goma de las utilizadas para
hacer ejercicio con los dedos de la mano, lo que permite que sea sumergible
en liquidos y totalmente resistente a las caidas.

El invento es uno de los resultados de la tesis doctoral de Gonzalo Bailador,
dirigida por el profesor Gracian Trivifio, del Departamento de Tecnologia
Fotdnica de la Facultad de Informatica, y ha sido patentado con el nimero
P200501609 en la Oficina Espafiola de Patentes.

El sistema propone distintos mecanismos para el reconocimiento de
patrones repetitivos en gestos y posturas del cuerpo humano basandose en
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técnicas de Soft Computing.

El Soft Computing consiste en un conjunto de técnicas informaticas capaces
de modelar y analizar sistemas complejos, presentes en ramas tan diversas
como la biologia, la organizacién empresarial, la medicina o las
humanidades. Entre las técnicas que conforman dicha disciplina, se
encuentran las redes neuronales, las redes bayesanas, la computacion bio-
inspirada o, incluso, la teoria del caos.

En esta investigacion las técnicas de Soft Computing mas utilizadas han
sido dos. La primera, conocida como Prediccién-Error-Clasificacion, consiste
en generar un predictor de sefial por cada patrén para, a partir de los errores
producidos, detectar la clase de sefial. La segunda técnica de soft
computing, conocida como el Autémata Finito Borroso, ha modelado cada
patrén temporal, y ha reconocido patrones en las distintas sefiales.

Nuevas aportaciones

La contribucién mas representativa de este trabajo a la técnica de
Prediccion-Error-Clasificaciéon ha sido en el campo del reconocimiento
gestual, donde destaca su aportacion practica por encima de la tedrica.

En el caso de la técnica de Autémata Finito Borroso, se ha conseguido
identificar a un individuo segun cual sea su movimiento, es decir, se
reconoce el patrén caracteristico de sus movimientos, lo que permite
identificarle a partir de éstos.

Ademas de la aportacion practica, esta investigacion destaca por una
aportacion teorica, reflejada en el articulo publicado a este respecto en la
prestigiosa revista cientifica internacional Fuzzy Sets and Systems (Elsevier).

Asimismo, esta linea de investigacion ha llevado a su autor a publicar sus
resultados en otra de las mas prestigiosas revistas del sector, Pattern
Recognition, asi como a participar en conferencias y congresos como
International Conference of Artificial Intelligence and Soft Computing (2006),
International Conference of Computing Intelligence for Measurement
Systems and Applications (2007) o XIV Congreso espafiol sobre tecnologia y
|6gica fuzzy (2008), entre otras.
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