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Robots voladores escanean modelos en 3D
de edificios historicos

Cientificos de la Universidad de Granada han puesto en marcha un sistema
qgue permite escanear modelos en 3D de edificios histéricos mediante el uso
de vehiculos aéreos no tripulados (UAV, por sus siglas en inglés). Este
proyecto unifica tres tecnologias que ya se emplean en la actualidad: los
dispositivos UAV, las técnicas de reconstruccion 3D a partir de fotografias y
la representacion virtual de modelos.
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Imagen de uno de los vehiculos aéreos no tripulados empleados por los investigadores de la

Universidad de Granada. Imagen: UGR.

Un equipo de la Universidad de Granada ha desarrollado un sistema que
permite escanear modelos en 3D de edificios historicos mediante el uso de
vehiculos aéreos no tripulados (UAV). "El objetivo de este proyecto es poder
obtener un modelo 3D de una fachada de un edificio histérico (por ejemplo,
una catedral) de forma automatica, con la minima intervencién humana
posible y con un coste inferior a las alternativas disponibles en la actualidad
(los escéaneres 3D)", explican sus responsables.

Hasta la fecha, los vehiculos aéreos no tripulados se aplican en numerosos
campos de investigacion, debido a su capacidad para moverse rapidamente
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sobre cualquier tipo de terreno irregular, sortear grandes obstaculos, y
proveer informacién de multiples sensores, permitiendo variar
dinamicamente la posicién y distancia de captacion de los datos .

Sin andamios ni graas

Aunque la autonomia de estos dispositivos es limitada, pueden bajar de las
alturas para que un operario cambie la bateria (operacién que requiere sélo
unos segundos), permitiendo a los UAV reanudar la tarea instantdneamente
y de forma automatica. De este modo, es posible realizar el escaneo en un
tiempo récord, y se elimina la necesidad de utilizar elementos auxiliares tales
como andamios o gruas.

Con esta tecnologia es posible realizar el escaneo
en un tiempo récord y se elimina la necesidad de
utilizar andamios y gruas

Por su parte, las tecnologias de digitalizacion 3D permiten, a partir de
distintas fuentes de informacién (sensores de distancia, cdmaras
estereoscopicas, multiples imagenes geo-posicionadas tomadas desde
diferentes angulos, etc.) reconstruir modelos 3D de cualquier objeto real con
una elevada precision. Y las técnicas de realidad virtual permiten
actualmente representar modelos tridimensionales con alta calidad (similar
a lo que vemos en las peliculas 3D en los cines).

Las aplicaciones inmediatas son evidentes, ya que es posible tener un
dispositivo auténomo que en cuestion de minutos puede obtener
escaneadas fachadas con la misma o mayor precision que un muy buen
escaner 3D, ya que el dispositivo se podria acercar a unos pocos
centimetros del edificio para capturar hasta los mas pequefios y ocultos
detalles sin necesidad de gruas u otros artificios.

Este proyecto se centra en la digitalizacién de fachadas y se plantea como
un paso previo para demostrar la aplicabilidad de esta tecnologia a la
digitalizacién de cualquier volumen arquitecténico: edificios, construcciones,
obra civil y monumentos. Todos estos elementos tienen en comun que la
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mayor parte de la digitalizacion se realiza en parametros verticales, y en
zonas localizadas del espacio.

Financiacion del CEl BioTic

En este proyecto participan distintos grupos de investigacion de la
Universidad de Granada: el Grupo de Modelos de Decision y Optimizacion
(MODO) y el Grupo de investigacion en Informatica Gréfica (GIIG); el
Laboratorio de Realidad Virtual de la UGR, ademas de personal de la
Universidad de Malaga y las empresas Intelligenia Dynamics y Virtum
Graphics, ambas spin-off de la Universidad de Granada y agregadas del
Campus de Excelencia Internacional (CEl) BioTic. No en vano, el CEl
financiara este proyecto de investigacion.

Ademas, el proyecto cuenta con la colaboracion del Patronato de la
Alhambray el Generalife y CETURSA Sierra Nevada S. A., empresa
participada mayoritariamente por la Consejeria de Turismo, Comercio y
Deporte de la Junta de Andalucia.
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