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Aplican un juego virtual para mejorar el
aprendizaje del aleman en universitarios

Investigadores de las universidades de Cadiz y de la Auténoma de Madrid
han desarrollado una plataforma digital para mejorar ensefianza del idioma
aleman en universitarios. El software, lamado VirTUAM, utiliza la realidad
virtual en 3D e integra aspectos ludicos y educativos.
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La herramienta incluye un juego en 3D llamado 'The supermarket-game ‘/ Fundacion Descubre

Un equipo del Grupo de Investigacion Mejora del Proceso Software de la
Universidad de Céadiz, junto a varios expertos de la Universidad Auténoma de

Madrid, han desarrollado la plataforma digital VirTUAM para mejorar la
ensefianza del aleman.

Segun sus creadores, esta herramienta permite explorar nuevas férmulas
que favorecen la motivacion y el aprendizaje del aleman mediante un juego
de realidad virtual en 3D que integra aspectos ludicos y educativos.

Ademas, en un estudio publicado este afio en la revista Computers &
Education, se destaca que la plataforma, desarrollada con software libre,
"incrementa enormemente la motivacion de los alumnos en un aprendizaje
autéonomo, facilitando la adquisicion de diferentes destrezas linglisticas”

La herramienta configura una comunidad on /ine donde los estudiantes
pueden interactuar entre si a través de personajes o avatares y usar objetos
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o bienes virtuales. El principal objetivo del estudio fue medir su impacto
dentro del ambito educativo. Para ello, los investigadores desarrollaron una
aplicacion o juego en 3D al que denominaron The supermarket-game que
posteriormente integraron en la plataforma VirTUAM.

“Este videojuego permite aprender el vocabulario gracias a las diferentes
situaciones que se generan de forma cotidiana en un supermercado, desde
elaborar la lista de la compra en pareja o familia a conocer los nombres de
los productos que se pretenden adquirir”, indica Anke Berns, investigadora
de la Universidad de Cadiz.

La herramienta configura una comunidad donde los
estudiantes pueden interactuar a través de personajes o
avatares

Desarrollo de competencias

Esta metodologia de aprendizaje fue probada y evaluada por 85 jévenes
universitarios entre 18 y 24 afios inscritos el pasado afio 2012 en un curso de
aleman del nivel A 1 de la Universidad de Cadiz durante mas de ocho meses.
“El proceso consto de cuatro niveles de dificultad y cada uno de ellos se
centré en el desarrollo de las diferentes competencias basicas: comprension
oral, lectura y escritura”, explica la investigadora.

Ademas, “muchos estudiantes también hicieron uso del chat de texto con el
fin de intercambiar informacion relacionada con el juego o para practicar el
idioma mediante pequenas charlas con otros jugadores”, afiade.

Finalmente, los expertos evaluaron el impacto y la utilidad de esta aplicacion
mediante una prueba de nivel anterior y posterior al juego y un cuestionario
completado por los alumnos al final del curso. “Los datos recogidos en los
tests y las encuestas fueron altamente satisfactorios y nos indicaron que
nuestros estudiantes habian mejorado su conocimiento gracias al uso de
esta herramienta”, dice Berns.

No obstante, el equipo investigador, que presentara estos resultados en la
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8th European Conference on Technology-Enhanced Learning el préximo mes
de septiembre en Chipre, ya trabaja en extender esta metodologia a niveles
mas avanzados del idioma mediante la incorporacién de pruebas de mas
dificultad "que requiera mayor destreza por parte de los estudiantes”,
conlcuye la investigadora.
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