Un local de ensayo con musicos a 2.700
kildbmetros de distancia

Hacer posible conciertos con musicos separados por grandes distancias
con un minimo de latencia —retardo entre una interpretacién musical y la
escucha o grabacion— es el objetivo de un proyecto conjunto del Centro de
Supercomputacion de Galicia y la Universidad de Santiago de Compostela.
Para ello han realizado experimentos de demostracién en vivo con
tecnologias musicales pioneras en Europa y musicos profesionales.
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Los musicos Pablo Novoa y Sebastiano Frattini durante la actuacion. / CESGA.

Gracias a la tecnologia LOLA —desarrollada por el Conservatorio Giuseppe
Tartini di Trieste (Italia)— el Centro de Supercomputacién de Galicia (CESGA)
y el equipo de Canal Campus de la Universidad de Santiago de Compostela,

dirigido por el profesor Xaime Fandifio, han llevado a cabo experimentos en
vivo para que dos musicos separados por grandes distancias puedan
ensayar un concierto con un minimo de latencia. Es decir, que esta actuacién
musical sea sincrénica sin importar los kilometros que separen a los
artistas.


https://twitter.com/@agencia_sinc
https://www.agenciasinc.es/articulos-del-dia/18-03-15
http://www.conservatorio.trieste.it/artistica/ricerca/progetto-lola-low-latency/ircam-lola-forweb.pdf

El musico y compositor gallego Pablo Novoa —colaborador habitual de la
banda de Ivan Ferreiro y en proyectos propios como Radio Pesquera— fue el
encargado de interpretar desde Caceres, junto al violinista italiano
Sebastiano Frattini —que estaba a 2.700 km en Trieste (ltalia)—, dos temas
musicales muy conocidos: Sunny de Bobby Hebb, tema popular en afios 60,
y Get lucky, cancién del grupo francés Daft Punk.

“En nuestro proyecto se emite ademas video, por lo que existen requisitos
adicionales en todos los elementos de la cadena: el ancho de banda, la
fiabilidad y la latencia en la comunicacion de la sefial de video; asi como la
capacidad de procesado de los servidores, sistemas de captacion de imagen
y proyeccion, cableado, etc.”, declara a Sinc Natalia Costas, técnico superior
de telecomunicaciones del CESGA y responsable del experimento.

El proyecto es pionero en Espafia, y tan solo
existen otras pruebas anteriores en redes de
investigacion europea y americanas

El objetivo de estas experiencias es que se acerquen a la percepcion que
tenemos de ‘tiempo real’ y que sea lo mas sincrona posible entre ambos
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flujos, audio y video. El proyecto es pionero en Espafia, y tan solo existen
otras pruebas anteriores en redes de investigacion europea y americanas.

“Cuando me propusieron participar en esta experiencia acepté encantado,
soy licenciado en Quimicas y fue una forma de unir las dos caras de mi
vocacion. Conseguir grabar o tocar a distancia abre un campo enorme para
la colaboracion entre musicos y para dar clases sin tener que desplazarse.
Ademas, todo avance para disminuir la latencia es muy beneficioso para
mejorar las grabaciones musicales y audiovisuales”, afiade Novoa.

Esta tecnologia se puede aprovechar directamente en la docencia musical,
las performances y ensayos a distancia, o las videoconferencias high end.
“Permitira reducir los desplazamientos y, por tanto, los costes. Pero también
pueden pensarse aplicaciones en otros campos, como la telemedicina, en
los que la comunicacién audiovisual con minima latencia es importante”,
apunta Costas.

Esta tecnologia se puede aprovechar directamente en la
docencia musical, las performances y ensayos a
distancia, o incluso en telemedicina

Los estilos musicales también influyen

Al registrar una pista de sonido sobre una base ya grabada, la latencia es
apreciable para el oido humano si se produce un retraso de entre 15y 20
milisegundos. Si esto ocurre, la pista queda desplazada del resto, y provoca
la sensacion de estar mal tocada o ejecutada perezosamente.

“Es muy importante minimizar la latencia para poder tocar o grabar melodias,
ya que afecta a la pulsién ritmica de la pieza interpretada”, explica el musico
gallego.

Todos los elementos situados entre ambos extremos de la comunicacion
deben tenerse en cuenta: la captacion de sonido, los servidores de
codificacion y decodificacion de sonido, los elementos de red intermedios y
lineas de comunicacion y el software utilizado.
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No todos los tipos de musica funcionan igual a la hora de adaptarse a la red.
Segun incrementa la latencia entre los musicos, las composiciones que son
muy ritmicas tienen mayores dificultades para su ejecucion.

Las composiciones muy ritmicas tienen mayores
dificultades para su ejecucion con esta tecnologia

“Ahora mismo ya hay gente que da clases por Skype. El retraso existe, pero
no es tan grave como para no poder intercambiar musica. Aun estamos lejos
de poder tocar a la vez a distancia salvo a nivel experimental”, sefiala Novoa.

Por otro lado, esta tecnologia no es cara. Su complejidad radica en la
exigencia sobre los requisitos que se piden a la infraestructura de red que da
soporte a herramientas de este tipo. Deben ser comunicaciones con bajas
pérdidas, baja latencia y alto ancho de banda cuando se utiliza video.

“Vamos a seguir construyendo experiencias retadoras y buscar la forma de
crear espacios donde, de forma cotidiana, los creadores se puedan
beneficiar de este tipo de experiencias. Adicionalmente, estamos trabajando
para desplegar un nodo nuevo y buscando colaboracién con otras
instituciones en el ambito geografico espafiol y europeo”, concluye Costas.
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