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Tecnologias moviles para la ensenanza a
distancia

Un grupo de investigacion del departamento de Ciencias de la Computacion
de la Universidad de Alcala (UAH) ha disefiado tecnologias sobre
dispositivos moviles para mejorar el aprendizaje en sistemas e-learning.
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El grupo de investigacion TIFYC —Tecnologias de la Informacién para la
Formacidn y el Conocimiento-, del departamento de Ciencias de la
Computacion de la Universidad de Alcala, ha publicado recientemente en la
revista International Journal of Engineering Education un articulo que
presenta dos estudios en los que se utilizan las tecnologias sobre
dispositivos moviles para mejorar el aprendizaje en sistemas e-learning, o de
ensefianza a distancia.

La primera propuesta se denomina 'Sistema de notificacion de mensajes
educativos™ y su objetivo es extender las herramientas de comunicacién de
cualquier sistema gestor de aprendizaje para que los alumnos puedan recibir
mensajes, del tipo SMS, en sus teléfonos moviles. Estos mensajes les
informan sobre nuevas situaciones en el entorno virtual, como ultimos
contenidos incorporados a la plataforma, fecha del examen de una
asignatura, cambios en los horarios de tutorias, calificaciones, etc. Si fuera
necesario, la herramienta permite modificar y crear nuevos tipos de
mensajes para incrementar el grado de participacion de los alumnos 'y, con
ello, el de su motivacion frente a la accién formativa virtual.

La segunda aportacion, llamada 'Sistema de evaluacion sobre moviles',


https://www.agenciasinc.es/articulos-del-dia/13-02-08

n
S|nc TECNOLOGIA

ofrece la posibilidad al alumnado de auto evaluarse para comprobar sus
conocimientos mediante la realizacion de examenes tipo test sobre
dispositivos méviles. Para ello, el grupo TIFYC ha creado un algoritmo que
han bautizado como ALEVIN (Algoritmo de Evaluacién Inteligente), que se
fundamenta a su vez en la Teoria de Respuesta al item y en los Tests
Adaptativos Informatizados. El modo de funcionamiento consiste en que una
persona contesta a una pregunta que visualiza en su dispositivo movil, y el
sistema genera otra pregunta atendiendo al resultado de la respuesta
anterior.

En ambos trabajos se ha utilizado la plataforma J2ME (Java 2 Micro Edition),
que ofrece un entorno de desarrollo adecuado para su implementacion.

El departamento de Ciencias de la Computacion de la Universidad de Alcala
lleva alrededor de siete afios trabajando en el ambito de la teleformacion o
sistemas e-learning para, entre otros objetivos, incorporar las tecnologias
inalambricas con el fin de mejorar dichos sistemas. Entre los resultados mas
importantes logrados en este tiempo destacan la creacién de una
plataforma de gestion del aprendizaje llamada EDVI (Educacion a Distancia
Via Internet), la organizacién del congreso / International Conference on
Ubiquitous Computing: Applications, Technology and Social Issuesy la
organizacion de las VIl Jornadas sobre Programacion para Dispositivos
Méviles (Mobigame) de la Universidad de Alcala.

Dentro del Plan Avanza Contenidos Digitales, el Ministerio de Industria,
Turismo y Comercio acaba de conceder a este grupo de investigacion el
proyecto “Infraestructura para la promocion, creacion y distribucion de
contenidos info-educativos y juegos de calidad sobre tecnologias méviles”.
Su objetivo es tanto desarrollar contenidos digitales y juegos educativos,
como la infraestructura necesaria para promocionar el uso y el acceso a los
mismos desde dispositivos moviles por parte de todos los segmentos de la
sociedad de la informacion.
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